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Hertentamen Recursieve Datastructuren (100077)

25 augustus 2004, 9:30-11:30/12:30 uur, NOO34

Dit tentamen is gesloten boek.

MNeem de 1ijd om de opgaven goed te lezen, stel vragen over eventucle onduideljkhesden.

Maak cerst dic opgaven en onderdelen die je hel esnvoudigst lijken.

it tentamen bestaat uit 2 onderdelen. Het cerste onderdec]l omval twee opgaven (opgave | ¢n
2} van gelijk pewicht en dient door iedereen gemaakt te worden, Hel tweede onderdeel omvat
&én opgave (opgave 3} en is alleen voor de studenten die ‘Programmeren 2 (oude sigl)” volgen.
Schrijf je programma’s volgens dezelfde regels als in het prachcum.
Houd je antwoorden korl en controleer ze voor je het tentamen inlevert.

Succes!

Opgave 1: AVL-bomen
Deze opgave gaat over AVL-bomen waann miegers syn opgeslagen.
a) In ondersiaande tahel zijn 6 hinaire bomen getekend. Welke van deze bomen zijn geen AVL-

bomen? Metiveer jc antwoord!

| |
i .?q\.l_ . 1.-"/ ..'hE 2:’__,.-"1\_“6
Nl O e
R (ii) SN 1
T A g
; .-//'“-\.HS : "'-__\. .' : r---,n‘ H*J
: i Al
|, o )

b} Voeg aan een initieel leze AV L-boom achtereenvolgens de clementen 1,2,3.6,5.4,7.3. Laat door
middel van tckeningen zien waar hel nieuwe element in eerste instantic terochl 2al kamen en,
indien de resultaatboom té veel uit balans is, welke transformaties er nodig zijn om deze weser in

c)

cen AVL-boom om le zetlaen.
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Stel we willen uit de hiemaast gegeven AVL-boom het element 3 - 2;"'
verwijderen, Beschrijl esrst hoe je in het algemeen tc werk gaal als je een oy P
willekeurige knoop uit cen AVL-boom verwijderl. Pas dit algoritme mu stap =~ <1 - s :

voor slap loe op de gegeven AVI-hoom.

Voor de resterende onderdelen van deze opgave maken we gebruik van de volgende representatie.
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enum Chlild {Left=0, Right=1};
typadaf claas AVLHodeY AVLTICD;

conat AVLTrez Bmpty = HULL;

alaga AVLHods

{

privatea:
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